JOGO “Trilha dos Multiplos e dos Divisores"

DESENVOLVIDO PELOS(AS) ACADEMICOS(AS): ANDRIELE RAFAELA GEMMI, ERIK MASSON E
LISIANE MAY

Conteudo: Multiplos e Divisores.
Turma: Ensino Fundamental Anos Finais.
Materiais: Tabuleiro, marcadores (para marcar a posi¢ao) e um dado.

Desenvolvimento:

E uma trilha que se indica a jogar em 2,3 ou 4 alunos. Para iniciar, um jogador joga
o dado, se cair por exemplo o nimero 3 ele deve avancar 3 casas com seu marcador. E
passa o dado a outro jogador que deve fazer o mesmo.
Quando chegar ao quadradinho que tem uma estrelinha como o da figura a baixo:

o jogador adversario retira uma ficha da mesa virada para baixo, com cuidado e faz a per-
gunta que esta na ficha. Se o jogador acertar ele avanca 1 casa se errar volta uma casa
também.

Quando o aluno encontrar a casinha com o escrito “passe a vez” ele deve ficar uma
rodada sem jogar.
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