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Bingo das Grandezas e Medidas

Jogo indicado para alunos de 6º e 7º ano (5ª e 6ª série).

Material:

 30 cartelas de bingo – 15 x 15 cm contendo 9 espaços internos;

 70  fichas  com  perguntas  relacionadas  a  valor  monetário,  massa,  tempo,

semelhanças  de  figuras  geométricas,  instrumentos  de  medidas,  unidades  de

medida e comprimento.

 10 fichas com perguntas diferentes das do jogo para desempate quando dois ou

mais alunos completarem a cartela ao mesmo tempo.

 1 cartela resposta.

 Para marcar o bingo, pipoca ou feijão.

Número de participantes:

 Recomenda-se entregar uma cartela por aluno.

Regras:

  Marcar uma única resposta por pergunta sorteada;

 Haverá um único ganhador por rodada;

 No caso  de  empate,  utilizar  as  fichas  de  desempate.  O aluno que  responder

corretamente primeiro, ganha a rodada.

 Para ganhar a rodada o aluno deverá preencher toda a cartela.

 Havendo um vencedor, será conferido os resultados. Caso o aluno tenha marcado

uma resposta incorreta, será desclassificado da rodada.



Modelo de cartela do bingo:



Modelo das perguntas:


