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O Projeto de Extensdo Museus Virtuais, realizado pelo IFC-Concérdia, teve inicio em 2016 com o intuito de aproximar a arte e os espagos relacionados aos grandes museus
do mundo ao publico em geral, utilizando-se de sessdes de visitas virtuais e procurando promover uma experimentagdo da arte e do universo a ela relacionado. Nas
experiéncias obtidas com as sessdes ja realizadas, percebeu-se certo interesse e curiosidade por parte do pulblico sobre as motivagdes do projeto, metodologias e
ferramentas utilizadas para sua realizagdo, bem como, das dificuldades e desafios de sua execucdo. Devido a isso, 0 presente projeto tem como objetivo apresentar a
trajetéria e evolugdo do projeto, enfatizando as plataformas utilizadas nas respectivas sessdes, a estrutura necessaria para as mesmas, as obras apresentadas, as
dificuldades encontradas, bem como demais particularidades vinculadas a sua metodologia. Para atingir esse objetivo, adotamos a seguinte estratégia metodoldgica: a) a
apresentagédo das plataformas utilizadas no projeto Museus Virtuais, tais como Google Art and Culture, Google Earth, Google Maps (ou Street), entre outros; b) apresentagao
do 6culos de realidades virtual, utilizado durante algumas das sessdes; c) experimentagdo de um holograma artesanal - onde serd possivel visualizar uma obra em trés
dimensdes; e d) apresentagéo da trajetéria e evolugdo do projeto, com suas respectivas sessées — Museu do Louvre, Museu Britanico, Roma e Berlim — e obras visitadas.
Nesse sentido, esperamos contextualizar como foi desenvolvido o projeto Museus Virtuais, como ocorreram as suas sessdes, os métodos e plataformas utilizados, os
aperfeicoamentos e inovagdes que foram exigidos em cada sessdo, possibilitando uma maior valorizagdo dos museus como patriménio cultural, além de demonstrar as
possibilidades de aproximagéo entre arte e tecnologia.



